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PROBARAN VACUNAS CONTRA AH1N1

Espafarealizara ensayos clinicos delavacuna
contralagripe AH1N1 en400 nifios de entre 6
mesesy 17 afios, anunciaron las autoridades.

PS3 ROMPE RECORDS DE VENTAS

Sony vendi6 150.252 unidades de su
nuevo Play Station 3 en solo cuatrodias
enelmercado japonés, informd “Nikkei”.

DEBUT: La agencia espacial japonesa lanzara este viernes su primer médulo espacial nipén de transporte de viveres y material cientifico a la Estacién Espacial Internacional.

INTERNET. GRACIAS A ALIANZA ENTRE HASBRO Y GOOGLE

Compre cualquier calle del
mundo con nuevo Monopolio

i Se juega en lineay
tiene a la plataforma
de Google Maps
como tablero

n Empieza con
US$3 mils. y puede
construir edificios,
estadios y mas

¢Cudntasveces seimaginéjugar
una versiéon del popular Mo-
nopolio, en la que sea capaz de
comprar cualquier calle del pla-
neta, incluso aquella en la que
usted vive?

Desde hoy eso sera posible
graciasallanzamiento de Mono-
poly City Streets, una version en
linea del juego de mesa mas po-
pular delmundo, que esel resul-
tadodelamdsrecientealianzade
Hasbro con Google.

“Unjuegoaescala mundialde
Monopoliousando Google Maps
comotablero.Lametaessimple:
vence a tus amigos y al mundo
convirtiéndote en el magnate
debienesraicesmasricodel pla-
neta”, revela parte delapocain-
formaciénquehastaayersedioa
conocer enwww.monopolycitys
treets.com, la web oficial de este
entretenimiento.

Aunque oficialmente no se
han dado detalles de cémo se-
raelmodo de juego, en Internet
diversas paginas web han difun-
didoalgunosalcancessobre esta
novedosaversion.
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COMPETENCIA GLOBAL. Hay un aspecto polémico: se pueden destruir construcciones de adversarios.

SEPAMAS

Monopolioesunodelosjue-
gosde mesamas conocidos del
mundo. Antes de sucreacion, ya
existianjuegos debienesraices
enlnglaterray EE.UU.

Fue patentado en 1935 por
Charles Darrow, quien fabrica-
balos primeros juegos hechos
amano con laayudade su hijo
Williamy su esposa.

Cuandolademanda fue muy
amplia, Darrow decidié ven-
derlos derechos alaempresa
Parker Brothers, de Massa-
chusetts.

Curiosamente, este juego
nace poco despuésdelaGran
Depresionen EE.UU. y lanue-
vaversion aparece en el aiiode
unacrisis econémica mundial.

MODO DEJUEGO
Unperiodistadeldiariobritdnico
“The Guardian” tuvoaccesoaes-
taversion, que estara disponible
desde hoy y por un periodo de
cuatromeses.
Indicaquelosnuevosjugado-
restendranun presupuestodeno
menos de tres millones de déla-
res para empezar a Construir su
imperio. Setendralaposibilidad
de comprar cualquier calle que
aparezcaenlabase deimagenes
de Google Maps. Sialguiensele
adelanta, usted tendrd la posibi-

lidad dehacerleunaofertaal pro-
pietario. Sinoreciberespuestaen
los siete dias siguientes, se consi-
derard aceptadala oferta sinim-
portar la cantidad ofrecida. Es
poresoqueloscreadoresde esta
versiénindican claramente enlas
instrucciones: “aseguirese de en-
trartodoslosdias”.

Otra diferencia sustancial es
que el propietario de una calle
podra construir no solo casas u
hoteles, sino edificios y hasta es-
tadios. Obviamente, lasinversio-
nes en esas construcciones pue-
den ir desde los miles hasta los
millonesdedolares.

Sin embargo, asi como pare-
ce divertido empezar a construir
virtualmente en lugares que nos
recuerdan a nuestra nifiez o que
nos son familiares, el juego tiene
una parte negativa: invita a ini-
ciar conflictosentrelosjugadores.
Eso queda claro cuando se ofrece
demaneraesporddicatarjetasde
oportunidad o ‘Chance cards’,que
permitendestruir las construccio-
neshechas porotros; oiniciar tra-
bajosdeconstrucciéndedesagiies
odeprisiones, ocasionandoquelos
alquileresdisminuyanenlazona.

Asi el tradicional juego de
mesa se convierte en un entrete-
nimiento a escala mundial. ¢ Se
atreveraajugarlo? [ ]

@ » ZONABLOGS

Mas informacién sobre estetema:

» http://blogs.elcomercio.com.pe/
vidayfuturo

SALUD. EN SUIZA

Recrean gen
resistente al
virus del sida

1 Gen de un mono
sudamericano produce
una proteina que es
resistente al VIH

GINEBRA [AFP]. Un equipo de in-
vestigadores de la Universidad
de Ginebra logré reproducir la
estructuradeun gen presenteen
unmono de Sudaméricay consi-
deradoactivo contrael virus del
sida, segun unos estudios pu-
blicados en “Journal of Clinical
Investigation”.

Este descubrimiento podria
abrirlaviaanuevasterapiascontra
elsida, segtinlosinvestigadores.

Elgen, descubiertoenel2004
enelmonobtihoporungrupode
cientificos de la Universidad de
Columbia, permite produciruna
proteinaquehamostradounare-
sistenciaalvirusdelsida.

Losinvestigadores de Ginebra
lograronrecrearloartificialmente,
trashaber descubierto que corres-
pondiaalafusiéndedos geneshu-
manos. Acontinuacién consiguie-
ron dar vida a este nuevo gen fu-
sionadoen célulassanguineas hu-
manas. Tambiénlo trasplantaron
en un ratén transgénico que pre-
senta las mismas caracteristicas
inmunitarias que unser humano.
Constataron entonces “que el gen
obtenido habia mostrado la mis-
mapotenciainhibidora” contrael
virus “queel gen original presente
enelmonobuho”,segtinlaUniver-
sidaddeGinebra.

“Elgenquehemosencontrado
podriaserutilizado comounaal-
ternativaalasmedicinascontrael
sida”, explicé el profesor Jeremy
Luban, quedirigeelequipo. =

destaque

||| ROBOTICA. TIENE ASPECTO INFANTIL Y LA CAPACIDAD DE APRENDER

Un robot ayuda a entender alos humanos

REUTERS

LYON [REUTERS]. Los robots
que puedentomar sus propias
decisiones han estado hasta
ahora confinados a las pelicu-
las de cienciaficcion, perouna
figura de tamano infantil con
grandes ojosy unacarablanca
estaintentando convertir lafic-
cidénenrealidad.

SunombreesiCubylos
cientificos esperan que apren-
daaadaptar sucomporta-
miento alas circunstancias
cambiantes, ofreciendo nue-
vas percepciones sobre el de-
sarrollo de laconciencia hu-
mana.

Existen seis versiones del
iCub enlaboratorios portoda

UTIL. Los cientificos esperan que los robots puedan ser usados pronto en
labores mas comunes, en las que tengan que tomar decisiones.

CIENCIA. ESTUDIO ABRE LA PUERTA A NUEVOS TRATAMIENTOS

Hallan virus que causaria
el cancer de prostata

Il Cientificos identifican
una relacion de la
infeccion por el XMRV
con esa neoplasia viril

WASHINGTON [REUTERS]. Unvirus
conocido porprovocarleucemia
y otros canceres en animales
puede hallarse en algunos tu-
mores prostaticos y serfa una
causa de cancer de prostata,
informaron investigadores de
Estados Unidos.
Elequipohallé el virusdeno-
minadoXMRVenel 27%de los
tumores prostaticos humanos
que observd, especialmente en

ELDATO

Antecedentes
Otrovirusrelacionado con
elcanceres el virus del
papiloma humano (VPH). Se
sabe que el 98% de los casos
de cancer de cuello uterino
estanrelacionados con él.

los mas agresivos.

Los resultados, publicados
en “Proceedings of the National
Academy of Sciences”, ofrece-
rianformasdeidentificar mejor
lostumores de préstata peligro-

sos y de crear farmacos o vacu-
nasparatratar—oincluso preve-
nir—el cdncer prostatico.

“Nuestro analisis de 233 ca-
sosde canceresde prostatayde
101 controles benignos mostrd
unarelacién delainfeccién con
XMRV con el cancer de prosta-
ta, especialmente en los tumo-
res mas agresivos”, sefiald el
equipo de la doctora Ila Singh,
de la Universidad de Utah y la
Universidad de Columbia en
Nueva York.

Elmercado para unavacuna
que prevenga el cancer de pros-
tata o mejores farmacos para
tratar laenfermedad podria ser
enorme, ya que se trata del se-
gundo cancer mas comun enlos
hombresentodoelmundo, des-
puésdel pulmonar, con 254.000
muertes anuales. ]

Europa, donde los cientificos
estan manipulando concienzu-
damente su cerebro electronico
paraque seacapaz de aprender,
igual que un nifio humano.

“Nuestro objetivo es com-
prender realmente algo que es
muy humano: la habilidad de co-
operar, de entender lo que otra
persona quiere que hagamos,
sercapaz de alinearse conellos
ytrabajaren equipo”, dijo el di-
rector de lainvestigacion Peter
Ford Dominey.

iCub mide un metro dealto,
tiene untronco articulado, bra-
zosy piernas hechos deintrin-
cados circuitos electronicos.
Posee unrostro blanco conuna

pequefanarizy grandes ojos
que pueden very seguir el mo-
vimiento de los objetos. “¢ Ju-
gamosalodesiempreoaalgo
nuevo?”, pregunto iCub a Domi-
ney durante un experimentore-
ciente en un laboratorio de Lyon,
en el sudeste de Francia. Suvoz
erarobotica, aunque tenialaen-
tonacién de una personaal pre-
guntaralgo.

El‘juego’ consistiaen que
una personalevantabaunacaja,
y mostraba el juguete que habia
debajo. Entonces otra persona
cogia el juguete, antes de poner-
lodenuevo en el suelo. Alfinal, la
primerapersonavolviaa poner
lacajaenelsuelo, tapando el ju-

guete. Tras haber vistoados
humanos hacerlo, iCub pudo
unirse al juego. “Elrobot esta
demostrando que puede cam-
biarlosroles. Puede hacer el
papel de laprimerapersonao
delasegunda”, dijo Dominey.

Elinvestigador sefialé que,
acorto plazo, el iCub se podria
usar en hospitales para ayudar
apacientes de fisioterapiaju-
gando conellos; y alargo plazo
podria lograr suficiente auto-
nomia para ayudar portodala
casa, tomando sus propias de-
cisiones.
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Veaunvideo de comofunciona:

» http://blogs.elcomercio.com.pe/
vidayfuturo

breves

TECNOLOGIA
Crece expectativa
sobre préximos

anuncios de Apple
WASHINGTON [AFP]. ¢ Anunciaran
iPods mejorados? ¢El catdlogo
de los Beatles llegard a iTunes?
¢ Steve Jobs aparecerd en publi-
co? Las especulaciones crecian
ayer, enlavisperadeltradicional
encuentro de Apple conla pren-
sayenel que suele anunciar sus
proyectos. La compafifa, con su
habitual aire de misterio, no re-
veld de qué se trataba. Larueda
de prensa serd hoy a las 12 m.
(hora peruana). La invitacién
muestra la silueta de una mujer
bailando conuniPod enlamano
ylafrase: “Es solo rock and roll,
peronosgusta”.

VIDEOJUEGOS
Disney comprara
Wideload Games

NUEVA YORK [EFE]. Walt Disney
llegd a un acuerdo para adquirir
Wideload Games, la productora
devideojuegosfundadaenel 2003
porAlexander Seropian, unodelos
creadores de la serie Halo parala
consola Xbox. Disney Interactive
Studiosinformé ayer dela opera-
cién, perono develd los términos
econdmicos del acuerdo, que
incluye ademasla incorporacién
de Seropian comovicepresidente
creativo de la empresa. Seropian
fundéen 1991 laempresa Bungie
Software, creadoradelosjuegosde
computadoraMarathonyMyth,y
nueve afios después negoci6 su
ventaaMicrosoft.

ESPACIO
Tripulaciones se
despidenenlaEEI

CABO CANAVERAL [AP]. Losabrazos
dedespedidase habian termina-
doylatripulacién del transbor-
dadorDiscovery, en el que viajan
dosastronautashispanos, ylade
la Estacién Espacial Internacio-
nal (EEI) estaban listas para la
liberacion de los seguros de aco-
plamiento entre ambas naves el
martes. El Discovery se separ6
delaEEIporlatarde, conloque
concluyé una visita de abasteci-
miento que duré una semana. El
transbordador trae de vuelta a
siete astronautasyunmuiflecode
Buzz Lightyear, que fue lanzado
elafiopasadoparafilmarescenas
educativas paranifios.



